
Danny Kids English
Contest

朗讀比賽 Reading Contest

◆活動類型

拼字比賽 Spelling Contest

1.活躍校內學習氛圍
2.增加與家長間的互動
3.展現學生學習成效
4.創造行銷議題

◆目的

丹尼互動美語

活動計劃書



◆相關規範

朗讀比賽 

Reading Contest

1.比賽出場序：報名結束後，可利用抽獎小程式排

   定並公告或比賽當天由參賽學生當場抽籤決定。

2.朗讀稿文本不得增刪，如有違規，扣總分5分。

3.參賽者可以自帶文稿上台比賽。

4.時間限制(參考)：比賽時間為2至3分鐘，

 ▲聲音開始即開始計時，聲音結束即停止計時。

 ▲2分鐘整響短鈴一次，3分鐘整響短鈴二次 , 響短

     鈴二次時需立即停止朗讀，並下台。

▲不滿2分或3分鐘整響短鈴二次後仍繼續朗讀者均

     扣總分5分。



級別 文稿篇數 選定方式建議

Danny  Kids Level 1 2篇 自選1篇

Danny  Kids Level 2 3篇 自選1篇

Danny  Kids Level 3 3篇 自選1篇

Danny  Kids Level 4 3篇 報到時抽籤決定篇目

Danny  Kids Level 5 3篇 報到時抽籤決定篇目

Danny  Kids Level 6 3篇 報到時抽籤決定篇目

Danny  Kids Level 7 3篇 報到時抽籤決定篇目

◆對象

1.賽前(3~4周)提供學生練習並由教師進行指導

◆朗讀稿提供方式

朗讀比賽 

Reading Contest

Danny Kids 第1級~第7級學生

2.朗讀稿篇數及選定方式



◆評分項目參考

朗讀比賽 

Reading Contest

3.流暢 Fluency：
   朗讀語速、文章敘述銜接流暢度
    Pace / rate, flow

4.臺風 Performance：
   態度表現、服裝儀表
   Confidence, eye contact, appearance

2.語調 Intonation and Expression：
   抑揚頓挫表現 Pauses, pitch and stress

1.發音 Pronunciation：
   發音咬字的清晰度 Clarity、準確性 accuracy、
   音量  volume / audibility

◆活動資源

 ◆Danny Kids第1級至7級朗讀稿 共計20篇
  ◆朗讀比賽評分表〔可修改〕
              ◆活動邀請函〔可編輯〕
              ◆獎狀〔可編輯〕
              ◆家長通知函及相關宣傳圖檔



◆活動時程與相關事項備註

朗讀比賽 

Reading Contest

活動籌備期

活動場地與日期確認

參賽者名額，比賽分組與流程時間預估

朗讀文稿準備、工作分配

比賽項目與評分標準規劃

活動通知單與邀請函籌備

活動公告期

活動公告張貼與社群宣傳

朗讀文稿提供

參賽名單確認

朗讀練習與指導

決賽流程安排

活動邀請函發送



◆活動時程與相關事項備註

朗讀比賽 

Reading Contest

活動舉辦

活動會場布置

會場用品確認(酒精/簽到表/抽籤筒/

評分表/朗讀文稿/計時器/響鈴/稿架

獎品...等

工作人員就定位

家長與學生入座

活動紀錄



級別 單字數 單字範圍

Danny  Kids Level 2 233 Level 1~2

Danny  Kids Level 3 362 Level 1~3

Danny  Kids Level 4 495 Level 1~4

Danny  Kids Level 5 592 Level 1~5

Danny  Kids Level 6 698 Level 1~6

Danny  Kids Level 7 898 Level 1~7

◆對象

◆單字表範圍

拼字比賽 

Spelling Contest

Danny Kids 第2級~第7級學生

題型以「看圖拼字」及「聽音拼字」為主



◆活動方式

拼字比賽 

Spelling Contest

暖身週

應用Danny Class 教學平台Mini Game中Lucky
Time工具，範圍選擇跨unit，以圖片與聲音出題模
式，讓學生看圖書寫或聽寫單字。(每回合8題)



◆活動方式

拼字比賽 

Spelling Contest

初賽_方案A

應用Danny Class 教學平台Mini Game中Lucky
Time工具，設定測驗級別範圍出題。
圖片題24題、聲音題16題(每題播放2次)，依得分排
序，得分最高前20名(可調整)晉級決賽，如有得分相
同者可同時取得決賽資格。

初賽_方案B

以各級數期末考卷【單字卷】進行檢測，依得分排序，
得分最高前20名(可調整)晉級決賽，如有得分相同者可
同時取得決賽資格。



應用Danny Class 教學平台Mini Game中Lucky
Time工具，設定測驗級別範圍出題。
每題播放2次，參賽者在第2次音檔播放後，需在限
定時間(如6秒)內完成答題並立即出示答案，由評審
確認答案，答錯2次者淘汰。

◆活動方式

拼字比賽 

Spelling Contest

決賽

◇第一回合每組晉級2名

◇第二回合進行6名選手排名賽

第一位淘汰者為第6名、第二位淘汰者為第5名，
依序排名。

依據決賽入圍人數，平均分配第一回合各組比賽人
數，最多8人為一組。

第一回合

(20人)

■第一組：7取2
■第二組：7取2
■第三組：6取2

第二回合
(6人)依次淘汰

第二回合
(6人)依次晉級



拼字比賽 

Spelling Contest

◆活動資源

 ◆Danny Kids 各級別考卷下載：
官網 www.dannykids.com.tw 
會員登入>教務行政
 
◆Danny Kids 單字表：
依據級別-單元(Unit)排列

◆初賽筆試答題卷：
提供4線版與單線版供學校選用

◆活動邀請函〔可編輯〕
◆獎狀〔可編輯〕
◆家長通知函及相關宣傳圖檔

http://www.dannykids.com.tw/


◆活動時程與相關事項備註

活動籌備期

活動場地與日期確認

參賽者名額，比賽分組與流程時間預估

單字表準備、工作分配

比賽項目與評分標準規劃

活動通知單與邀請函籌備

活動公告期

活動公告張貼與社群宣傳

單字表提供

參賽名單確認

決賽流程安排

活動邀請函發送

拼字比賽 

Spelling Contest



◆活動時程與相關事項備註

活動舉辦

活動會場布置

會場用品確認(酒精/簽到表/

考卷/答案卷/計時器/響鈴/

數位平台架設測試/獎品...等

工作人員就定位

家長與學生入座

活動紀錄

拼字比賽 

Spelling Contest


